INOVOVANE UCEBNE OSNOVY ZS VTACKOVCE

"Skola je pre miia hniezdo, kde sa

ucim obklopeny laskou a

priatel’stvom”.

Inovované uc¢ebné osnovy v Zakladnej skole Vtackovce vychadzaju zo vzdelavacich
Standardov jednotlivych vzdelavacich oblasti tatneho vzdelavacieho programu (SVP),
ktoré su zverejnené na webovej stranke Ministerstva Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu

Slovenskej republiky:

https://www.minedu.sk/vzdelavacie-standardy-pre-1-stupen-zs/

2 MATEMATIKA A PRACA S INFORMACIAMI

2.1 Matematika

PREDMET Matematika

VZDELAVACIA OBLAST Matematika a praca s informaciami

STUPEN VZDELAVANIA ISCED 1

VYUCOVACI JAZYK slovensky

FORMA STUDIA denna

UCEBNE OSNOVY - prvy druhy | treti Stvrty

ROCNIK

ROZSAH VYUCOVANIA 4+1 4+1 4 4

PREDMETU

ROZSAH VYUCOVANIA 5VH 5VH 4 VH 4 VH

PREDMETU tyzdenne | tyzdenne | tyzdenne | tyzdenne
165VH |165VH |132VH | 132 VH
rocne rocne rocne rocne

Vychovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania:

St v stlade s ciel'mi a obsahovym a vykonovym Standardom vzdelavacieho Standardu pre

vyudovaci predmet Matematika, schvaleného ako su¢ast SVP pre prvy stupei zakladnej skoly



https://www.minedu.sk/vzdelavacie-standardy-pre-1-stupen-zs/

pod cislom 2015-5129/1758:1 — 10A0 s platnost'ou od 1.9.2015.

https://www.minedu.sk/data/att/7495.pdf

Vyuzitie volitePnych disponibilnych hodin:
V predmete Matematika sa zvySuje Casova doticia o jednu hodinu tyzdenne bez rozSirenia
u¢iva v triedach 1., a 2. ro¢nika. Casova dotacia je vyuZitd na nové metddy vyutovania
s dorazom na osobnostny rozvoj ziaka. VyuCovacia hodina je zamerand na zmenu kvality
vykonu a to na:

v’ precvi¢ovanie matematickych operacii,

v' rieSenie aplika¢nych uloh a uloh rozvijajicich $pecifické matematické myslenie,


https://www.minedu.sk/data/att/7495.pdf

v’ rozvoj Citatel'skej gramotnosti - rieSenie slovnych Gloh,

v’ rysovanie

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Predmet matematika je na primarnom stupni vzdelavania prioritne zamerany na
budovanie zékladov matematickej gramotnosti a na rozvijanie kognitivnych oblasti —
vedomosti /ovladanie faktov, postupov/, aplikécie /pouZivanie ziskanych vedomosti na rieSenie
problémov reélneho Zivota/, zdovodnovanie /rieSenie zloZitejSich problémov, ktoré vyZaduju
SirSie chapanie suvislosti a vztahov/.

Vyucba matematiky musi byt vedend snahou umoznit’ ziakom, aby ziskavali nové
vedomosti Spirdlovite, vratane opakovania uciva na zaCiatku Skolského roku s
propedeutickymi postupmi prostrednictvom rieSenia Uloh s rdéznorodym kontextom i
divergentnych uloh, aby tvorili jednoduché hypotézy a skimali ich pravdivost, vedeli
pouzivat’ rozne sposoby reprezentacie matematického obsahu /text, tabulky, grafy, diagramyl,
rozvijali svoju schopnost’ orientacie v rovine a priestore.

Obsah vzdelavania je spracovany na kompetenénom zaklade. Pri objavovani a
prezentacii novych matematickych poznatkov sa vychadza 2z predchadzajiceho
matematického vzdelania Ziakov, z ich skusenosti s aplikaciou uz osvojenych poznatkov. Na
hodinach matematiky sa tieZ kladie déraz na rozvoj ziackych schopnosti a zruénosti,
predovsetkym véacSou aktivizaciou ziakov. Proces ziskavania novych matematickych
vedomosti u Ziakov musi ucitel realizovat’ s prevahou pozorovania a experimentovania v ich
prirodzenom prostredi. Ucitel' by mal tiez naucit’ ziakov spravne klast’ otdzky, odhadnut’
vysledky i1 korektne formulovat’ zavery. Ucenie matematiky by malo byt pre Ziakov
zaujimavé, aby sa u nich formoval pozitivny vzt'ah k matematike a aby ju vnimali ako néstroj
na rieSenie problémovych Gloh kazdodenného Zivota.

Vzhl'adom na charakter predmetu je potrebné prisposobit’ schopnostiam ziakov
rychlost’ preberania tematickych celkov rovnako ako ich poradie, pripadné rozdelenie na Casti

a presuny v ramci ro¢nikov.

CIELE PREDMETU
Ziaci na primarnom stupni vzdelavania maju dosiahnut’ nasledujuce ciele:

e osvojit’ si zakladné matematické pojmy, poznatky, znalosti a postupy uvedené vo
vzdelavacom Standarde,



pracovat’ s prirodzenymi ¢islami /v obore do 10 000/ tak, ako to bliZSie Specifikuje
vzdelavaci Standard,

pouZivat’ zlomky na propedeutickej, pripravnej Urovni,

identifikovat’ a sprdvne pomenovat’ funkéné vzt'ahy medzi ¢islami,

objavovat’ pravidla vytvorenych postupnosti a dopliiat’ ich,

orientovat’ sa v tabulkach, grafoch a vytvarat’ ich,

identifikovat’, pomenovat, narysovat’ a spravne oznacit’ geometrické utvary blizsie
Specifikované vo vzdelavacom Standarde,

odhadnit’ a presne odmerat’ dizku utvaru, premenit’ jednotky dizky /mm, cm, dm, m,

km/.

pouzivat’ matematiku ako jeden z nastrojov na rieSenie problémov realneho Zivota
Ivratane postupného nadobudania financnej gramotnostil,

rozvijat’ zrucnosti suvisiace s procesom ucenia sa,

rozvijat’ poznavacie procesy a mySlienkové operacie,
upevnit’ kladné moralne a vol'ové vlastnosti /samostatnost, rozhodnost, vytrvalost,
huzevnatost, kritiku, sebakritiku, déveru vo vlastné schopnosti a moznosti,
systematickost pri rieseni tiloh v osobnom i verejnom kontexte/,

rozvijat’ kI'icové kompetencie v socialnej a komunikacnej oblasti.

KEUCOVE KOMPETENCIE

V predmete Matematika rozvijame tieto kompetencie:

a) Socidlne komunikacéné sposobilosti

stvislé a vystiZzné vyjadrovanie,

dokaze urcity Cas sustredene nacuvat, nalezite reagovat’, vyjadrit’ svoj nazor,

na zékladnej urovni vyuZziva technické prostriedky — kalkulacky,

veku primerané presné pouZzitie materinského a odborného jazyka a spravna aplikacia
postupne sa rozSirujucej matematickej symboliky, vhodné vyuZivanie tabuliek, grafov

a diagramov,



- vyuzivanie pochopenych a osvojenych pojmov, postupov a algoritmov ako
prostriedkov pri rieeni tloh.

b) Kompetencia v oblasti matematického a prirodovedného myslenia

- pouziva zakladné matematické myslenie na rieSenie praktickych problémov v
kazdodennom Zzivote,

- v sulade s osvojenim matematického obsahu a prostrednictvom numerickych vypoctov
spaméti, pisomne aj na kalkulacke, rozvijat’ numerické zru¢nosti Ziakov,

- na zaklade skusenosti a ¢innosti rozvijanie orientacie ziakov v rovine a v priestore.

C) Kompetencie v oblasti informacénych a komunikaénych technoldgii

- ziska zaklady algoritmického myslenia,

- spolu s ostatnymi ufebnymi predmetmi sa podielat’ na primeranom rozvijani
schopnosti Ziakov pouzivat’ prostriedky IKT (kalkuldtory, pocitace) k vyhl'adavaniu,
spracovaniu a uloZeniu informacii.

d) Kompetencia ucit’ sa

- uplatnuje zaklady ro6znych technik uéenia a osvojovania si poznatkov,

- vybera a hodnoti ziskané informacie, spracovava ich a vyuziva vo svojom uceni a v
inych ¢innostiach,

- uvedomuje si vyznam vytrvalosti a iniciativy pre svoj pokrok.

e) Kompetencia riesit’ problémy

- rozvoj logického myslenia,

- hladat’ moznosti rieSenia problémov,

- rieSenim tuloh a problémov postupné budovanie vzt'ahu medzi matematikou a realitou,

- na zéklade vyuzitia induktivnych metdd ziskavania novych vedomosti, zrucnosti a
postojov, rozvijat’ matematické nazeranie, logické a kritické myslenie,

- systematické vedenie Ziakov k ziskavaniu skusenosti s vyznamom matematizécie
redlnej situacie, tvorby matematickych modelov a tym k poznaniu, Ze realita je
zloZitejSia ako jeho matematicky model,

- dostat sa blizsie k dennej praxi.

f) Osobné, socidlne a obéianske kompetencie

- mé osvojené zaklady pre efektivnu spolupracu v skupine,
- dokaze prijimat’ nové napady alebo aj sam prichadza s novymi napadmi a postupmi pri

spolo¢nej praci,



- systematickym, premyslenym a diferencovanym riadenim préce Ziakov, podporit’ a
upevilovat’ kladné moralne a volové vlastnosti ziakov, ako je samostatnost’,
rozhodnost’, vytrvalost, huzevnatost, sebakritickost, kritickost, cielavedoma
sebavychova a sebavzdelavanie, dbvera vo vlastné schopnosti a moznosti,

systematickost’ pri rieSeni Uloh v osobnom aj verejnom kontexte.
g) Kompetencie finanénej gramotnosti

- finan¢na zodpovednost’ a prijimanie rozhodnuti,
- zabezpecenie penazi pre uspokojovanie Zivotnych potrieb — prijem a préca -
planovanie a hospodarenie s peniazmi,

- sporenie a investovanie.

METODY A FORMY

Hlavnym a najddlezitejSim cinitelom pri dosahovani ucebnych cielov vyucovania
matematiky je ucitel, ktory aktivizuje Ziakov vo vsetkych fazach vyucovania. Dba o to, aby
ziaci porozumeli u¢ivu, o ¢om sa presviedca Castym kladenim otazok, pricom Ziada od ziakov
aj zddvodnenie svojich odpovedi. To je zéaruka, Ze vedomosti Ziakov nebudd formalne.
Vzdelavaci proces ma byt’ vedeny tak, aby ziaci boli samostatni a tvorivi nielen pri ziskavani
novych vedomosti, ale aby ziskané vedomosti dokazali vhodne prezentovat’, aby vedeli svoje
tvrdenia z oblasti matematiky ale aj z bezného Zivota zdovoditovat’ a obh4jit’.

Podmienkou uspe$ného ucenia sa ziakov je ziskanie ziakov pre ucebnu Cinnost a to
nendsilnou, prirodzenou motivaciou. Hlavnym motivom ucenia je radost’ z osvojeného
poznatku, z vyrieSeného problému, z objaveného postupu rieSenia. Metddy, ktoré sa blizia
objavitel'skému postupu a rozvijaji samostatnost, aktivitu a tvorivost Ziakov, st uz od
najnizSich ro¢nikov nielen prostriedkom, ale aj obsahom vzdelavania. Vo vyuc€ovani sa tieto
metoédy najucinnejSie uplatiuju pri samostatnej praci ziakov s ucebnicou, s pracovnym
zoSitom a s u¢ebnymi pomockami.

Postupne od 1. ro¢nika sa maji zvySovat’ naroky na rozsah, kvalitu a samostatnost’ prace v
Skolskych zositoch tak, aby sa t'azisko prace postupne presuvalo z pracovnych zoSitov na

pracu s ucebnicou a skolskym zoSitom.

Odporac¢ame pouzitie tychto metod a prezentujeme ich uplatnenie vo vyucovani:



|. DIDAKTICKE METODY

1. reproduktivne

d informativno-receptivna (ucitel’ prezentuje ucivo/informacie a ziaci uvedomele
vnimaju, zapamatavaju si) - ziaci st pasivni, ucitel' v kratkom Case prezentuje viac
informacii (napriklad pri algoritmoch pisomného pocitania,
b) reproduktivna (pri upeviiovani uciva, aby si Ziaci vytvorili zru¢nosti a navyky, je
to viackrat opakovana cinnost) - ziaci rieSia ulohy, kde reprodukuju naucené
vedomosti, nerozvija sa tvorivost’, su to len typové ulohy, Ziaci su aktivni/samostatna
praca

2. produktivne
d problémova (je zadana uloha, ziaci ju nedokazu vyriesit’, hl'adajua rieSenie,
priprava na projekty),
b) heuristickd (metdda riadeného rozhovoru)- Ziaci na zaklade odpovedi na otazky
sami dospeju k novému pojmu, objavitel'skd- ziaci st aktivni, ndrocnd z pohladu
ucitela: otazky musia logicky nasledovat, strucné, jasné, jednoznacné, nemaju
nabadat’ na spravnu odpoved’, nie odpoved’ ano-nie, odpovedat’ maju vSetci ziaci, ak

ziak odpovie nespravne, ucitel’ ma naviest’ ziaka na spravnu odpoved,

0 vyskumna- tvorivd cinnost Ziaka, napr. zisti Udaje: vyska vsetkych ¢lenov rodiny,

ceny tovaru- ziaci zbieraju udaje, robia tzv. prieskum (4. ro¢nik).

Il. LOGICKE METODY

a) analyticka - postup od celku k ¢asti, od neznameho k neznameho, od hl'adaného k
danému, rieSenim jednoduchych slovnych dloh pomocou rovnice (vyuZivam

premenné- nezname 8 + x = 20),

b) synteticka - (postup od casti k celku, do znameho k neznamemu, od daného k
hladanému)- rozvijaju sa poctarske zruénosti + - . : (spamati a pisomneé algoritmy),

slovné ulohy bez rovnice 8 + o =20,

c) analyticko-synteticka (rieSenie zlozitych uloh: 2 poétové operacie a viac) - v 1.
etape pouzijem analyzu: rozklad zlozitej slovnej tlohy na Ciastkové ulohy, v 2. etape

synteticki metodu - riesim ¢iastkové Ulohy,



d) induktivna (inductio = navod) - je postup od jednotlivych faktov ku vSeobecnym
zaverom) - vyuziva sa pri vSetkych pojmoch. Najprv napiSem konkrétne priklady pri

rieSeni nového pojmu aZz potom to zovSeobecnim.

e) deduktivna (deductio = odvodzovanie) - prechod od vSeobecnych poznatkov ku

konkrétnym vlastnostiam, javom, vzt'ahom,

f) geneticka (vyvojova) - dany pojem vysvetlujeme spolu s historickymi poznatkami,

ktoré sa tykaji daného pojmu (napr. jednotky dizky),
g) dogmaticka - novy pojem je spristupneny bez akychkol'vek odévodneni napr.

operacia nasobenia ma prednost’ pred s¢itanim.

Il. METODY PODI2A ZDROJA POZNATKOV

1. slovné

a) monoldg

b) dialdg
2. ndzorne
a) pouzivanie ilustracii
b) nacrtov
¢) sledovanie videozaznamov
d) demonstracia
e) modelovanie
3. praktické

a) ¢innosti spojené s rysovanim
b) modelovanim

c) strihanie

IV. METODY PODLA FUNKCNOSTI

1. expozi¢né - pouzivanie pri spristupniovani nového uciva,
2. fixacné - pri upeviiovani, opakovani uciva,

3. diagnostické - pri preverovani a klasifikovani vedomosti.



Odporu¢ame pouzitie tychto didaktickych foriem préace a prezentujeme ich uplatnenie vo
vyucovani:

A/ Skupinovéa forma prace

- rozvija aktivitu Ziakov,
- zlaci sa ucia pracovat’ v kolektive (kolektivnost’, zvySenie humanizacie vyu€ovania).

Skupiny:
- homogénne - v jednej skupine Ziaci s pribliZzne rovnakou vykonnostnou uroviiou,

- heterogénne - Ziaci r6znej vedomostnej urovne.

Tvorba skupin:
- spontanna (Ziaci sa rozdelia do skupin na zaklade kamaratskych vzt'ahov),

- autoritativna (rozdel'uje ucitel’, napr. podl'a zasad. poriadku, vedomostna troven)

Pocet ziakov v skupine:
- viacpocetné skupiny - menej skupin, menej ¢asu stravi ucitel’ pri kontrole vysledkov,

zvolit hovorcu, !nie vSetci ziaci sa zapoja do prace,

- menejpocetné skupiny - vacsia pravdepodobnost’, Ze vSetci ziaci budu aktivni, skor sa

dohodnu na spbsobe rieSenia vysledku.
Organizovanie/diferencovanie prace:

- diferencovand (vSetky skupiny rieSia iné tlohy),

- nediferencovand (kazda skupina ma tu istd lohu- méze sa hodnotit’ rychlost’ aj
spravnost’).

e druhy skupin treba premysliet’ ako ich tvorit’, premysliet’ typy uloh (diferencované,
nediferencované), spdsob hodnotenia jednotlivych uloh (rychlost, spravnost,
bodovanie alebo len vysledky), premysliet’ organizacné hodiny,

e ucitel’ nema zasahovat’ do prace skupin,

e pri menej skupinach (viacpocetnych) je menej kontrolovania pre ucitel’a,

e rozvoj spolupréce, aktivity, zvysi sa zaujem o matematiku, moznost’ uplatnenia sa aj
slabSim ziakom,

e rizikom je pracovny ruch, nepremyslena organizécia prace.

B/ Individuélna/samostatnd praca
- Ziak sa spolieha len na svoje vedomosti a schopnosti

Pravidlo: vsetko, co Ziaci dokdzu urobit’ sSami, nech to robia sami - pri spristupniovani nového

uciva, pri opakovani, upeviiovani.



- pri prikladoch, ktoré maju urc¢iti postupnost’/viac krokov, moze sa zastavit’ a nepohne
sa d’alej - pri¢inou neuspechu nemusi byt’ len nevedomost’, ale len omyl
- Ziak pracuje vlastnym tempom
- kazda ¢innost’ ziakov by mala byt’ kontrolovana (zalezi od typov Gloh)
- pri zlozitych slovnych Glohach je potrebné vzoroveé rieSenie na tabuli
pri divergentnych tlohach, kde priklad ma viac sp6sobov rieSenia alebo viac rieSeni, nechat’

odprezentovat’ vSetky rieSenia

C/ Frontalna forma prace - praca s celou triedou

a) matematicky zaujmovy Utvar:
- pre dobrovol'nikov bez rozdielu vedomostnej urovne - Ulohy z tzv. rela¢nej
matematiky - krizovky, rébusy, ... nenadvézuji na vyucovacie hodiny,
- MZzU pre Sikovnejsich - priprava na matematické olympiady - cielené dlohy,
- MZzU pre Ziakov, ktori nedosahuju dobré vysledky - obsah nadvizuje na vyu¢ovanie =
doucovanie - i¢ast’ povinna.

- Momentalne sa nerealizuje, ale mozna realizacia v blizkej buddcnosti.

UCEBNE ZDROJE

Na podporu a aktivaciu vyu€ovania a ucenia ziakov sa vyuziji nasledovné ucebné zdroje:
autor ucebnica/iny uéebny zdroj

Brigita Lehotanova Matematika pre 1. rocnik, 1. Cast,

Matematika pre 1. ro¢nik 2. Cast’

RNDr. Pavol Cernek, CSc., Ucebnica Matematiky pre 2. ro¢nik,
PaedDr. Svetlana Bednarova, PhD. Pracovny zosit k danej u¢ebnici
RNDr. Pavol Cernek, CSc., Matematika pre 3. a 4. ro¢nik, 1. a 2. Cast’

Pracovny zosit 1. ¢ast’ a 2. Cast’

d’alSie odborné publikacie k danym témam
uciva, encyklopédie, metodické prirucky

webové stranky, eduka¢né CD, DVD

vyukové programy v ZS Vtackovce




Knihy, detské Casopisy, Skolska kniznica,...

Materialno-technickeé a didaktickée
prostriedky (demonstracné)

Nazorné ucebné pomocky

HODNOTENIE PREDMETU

Ziaci 1.- 4. ro¢nika v predmete Matematika budii hodnoteni podl’a Metodického pokynu
¢ 22 /2011 na hodnotenie Ziakov zdakladnej Skoly, platnym od 1. mdja 2011. Pri hodnoteni
sa postupuje aj podla Vnitorného systému hodnotenia Ziakov ZS Vtackovce, ktory je
prilohou k Skolskému vzdelavaciemu programu Skoly. Doraz je kladeny na pozitivne,
motivujuce hodnotenie prejavov a vysledkov prace ziaka, ako aj jeho spravania. Ucitel’
zohl'adiuje vekové a individualne osobitosti ziaka a prihliada na jeho momentalnu psychicku
i fyzicka disponovanost’. Hodnoti sa jeho tvorivost’, aktivita v praci, snaha po spolo¢nom usili
pri dosahovani cielov. Hodnotenie predmetu sa uskutociiuje priebezne pocas celého roka pri
hodnoteni ¢iastkovych vysledkov a prejavov ziaka na vyucovacich hodinéch .

Celkové hodnotenie sa uskuto¢nuje na konci prvého polroka a druhého polroka
v Skolskom roku a ziak je klasifikovany znamkou.

Predmet Matematika sa v 1. — 4. ro¢niku ZS Vtackovce klasifikuije.



MATEMATIKA

1. ro¢nik
SVP 4 hodin + iSkVP 1 hodina, spolu 5 VH tyZdenne/ 165 VH rocne

Vzdelavaci Standard

Prirodzené ¢isla1-20a0 - 42 VVH-

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 1. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

v uréit’ poCet prvkov v skupine /pocitanimpo
jednom, po dvoch, na prvy pohlad/ a
vyjadrit’ ho prirodzenym ¢islom,

v’ vytvorit’ /vyznagéit', oddelit’) skupinu s
danym poctom prvkov,

v’ porovnat’ pocet prvkov v dvoch skupinach

/pocitanim i na prvy pohl'ad/,

napisat’ a precitat’ ¢islo,

rozlozit’ ¢islo na jednotky a desiatky,

zlozit ¢islo z jednotiek a desiatok,

AN

pouzit’ zakladné i radové Cislovky v
¢iselnom obore do 20,

orientovat’ sa v &iselnom rade,

vytvorit’ vzostupny a zostupny ¢iselny rad,

zobrazit’ ¢islo na Ciselnej 0si,

SSEENEE NN

doplnit’ chybajuce ¢isla do vzostupného aj

zostupného ciselného radu,

v' vymenovat niekolko ¢isel mensich /vacsich/
ako dané Cislo,

v’ usporiadat’ ¢isla podl'a velkosti vzostupne i
zostupne,

v porovnat’ dve ¢isla a vysledok porovnania
zapisat’ pomocou rela¢nych znakov >,<, =,

v’ vyriesit’ jednoduché nerovnice,

v' vyriesit’ slovné tlohy na porovnavanie.

skupina, pocet predmetov /prvkov/ v skupine,
¢islo

par

parny a neparny pocet predmetov

viac, menej, rovnako

prirodzené ¢isla 1 —20a0

jednotky, desiatky

rozklad ¢isla na jednotky a desiatky

prvy, druhy, treti, ..., dvadsiaty

Ciselny rad

pojmy suvisiace s orientaciou v ¢iselnom rade:
pred, za, hned’ pred, hned’ za, predposledny,
posledny, nasledujdci, predchadzajuci
vzostupny ¢iselny rad /od najmensieho cisla po
najvicsie Cislo/

zostupny ¢iselny rad /od najvécsieho cisla po
najmensie ¢islo/

Ciselna os

relaéné znaky >, <, =

nerovnice /na propedeutickej trovni/

slovné Ulohy na porovnavanie
charakterizované vzt'ahmi viac, mene;j,

rovnako




Séitanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20

-93 VH-

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 1. roénika zikladnej $koly
vie/dokaze:
v’ séitat’ a odéitat’ prirodzené Cisla véiselnom
obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10,
v’ pouZit’ znaky +,-, =,
v’ vytvorit’ priklady na séitanie a odCitanie k
danej situacii /matematizacia realnej

situacie/,

v’ wytvorit’ slovné ulohy k danému
numerickému prikladu na scitanie a
odcitanie v Ciselnom obore do 20 bez
prechodu cez zaklad 10,

v’ séitat’ a odditat’ prirodzené Cisla véiselnom
obore do 20 s prechodom cez zaklad 10 na

Grovni manipulécie,

v’ vyriesit’ jednoduché slovné ulohy na
sCitanie a odCitanie v Ciselnom obore do 20
bez prechodu cez zaklad 10,

v’ wyrieSit’ jednoduché rovnice.

scCitanie, odCitanie

znaky +, -, =

sCitanie a odcitanie na modeloch /dynamicky
model, staticky model/

s¢itanie a odéitanie pomocou znézornenia
sCitanie pocitanim po jednom, dopocitanim
druhého scitanca k prvému, dopocitanim
menSieho scitanca k viéSiemu

sCitanie a oddCitanie pouZitim zautomatizovaného
spoja

jednoduché slovné alohy typu:

urcit’ sucet, ked’ su dané dva scitance

ZVACSIt dané Cislo o niekolko jednotiek

urcit’ jedného scitanca, ak je dany sucet a druhy
scitanec

zmensit’ dané Cislo o niekol’ko jednotiek
porovnat’ rozdielom

rovnice /na propedeutickej Grovni/

Geometria a meranie -10 VH-

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 1. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:
v rozli§it', pomenovat’ a nakreslit’ krivd,
otvorent i uzavretu ¢iaru,
v’ rozliSit’, pomenovat’, narysovat’ rovni
Ciaru,
v' rozliit, pomenovat, nakreslit’ rovinné
geometrické Gtvary,
v rozli§it’ a pomenovat’ priestorovée
geometrické Gtvary,

rovinné geometrické utvary: kriva ¢iara, rovna
Ciara, otvorena a uzavreta Ciara, kruh, Stvorec,
trojuholnik, obdiznik

kreslenie, rysovanie

priestorové geometrické Gtvary: kocka, valec,
gula

vpravo, vl’avo, hore, dole, nad, pod, do, na, pred,
za, vedl'a, medzi, vpredu, vzadu

P
I

pojmy pre porovnavanie: dIhsi, kratsi, vyss

PYe




v" umiestnit’ /dokreslit’/ rovinné a priestorové
geometrické utvary podl'a pokynov,

v" ur¢it’ polohu geometrickych Utvarov v
priestore,

v' porovnat’ a usporiadat’ /vzostupne, zostupne/
predmety podra dizky /vysky, sirky, .../,

v odmerat’ dizku /vysku, $irku, .../ daného
predmetu pomocou nestandardnych
jednotiek dizky,

v' ndjst’ a vyznadit’ cestu v jednoduchom
bludisku, labyrinte,

V' na zdklade symbolov t — | < nakreslit’
/narysovat’/ v Stvorcovej sieti obrazok,

v' pomocou symbolov 1 — | « popisat’
obrazok v Stvorcovej sieti,

v' v §tvorcovej sieti dokreslit’ /dorysovat’/

0s0vo stimerny obrazok.

nestandardné jednotky dizky /stopa, palec, dlai,
laket’, iny predmet — napr. spinka/

bludisko, labyrint

symboly na orientaciu v §tvorcovej sieti: T — |
-

kreslenie a rysovanie obrazkov v Stvorcovej sieti

zhodné zobrazenie — osova simernost’ /na

propedeutickej urovni/

Riesenie aplika¢nych uloh a wloh rozvijajucich Specifické matematické myslenie -20 VH-

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 1. roénika zdkladnej $koly
vie/dokaze:

v’ roztriedit’ predmety, objekty, Cisla podla
toho, i danu vlastnost’ maju alebo
nemaju,

v’ roztriedit’ predmety, objekty a Cisla podla
jedneho alebo viacerych znakov,

V' urdit’ vlastnost’, podla ktorej boli
predmety, objekty, islaroztriedené,

v urdit’ vlastné kritérium triedenia,

v' rozhodnut’ o pravdivosti Inepravdivosti/
tvrdenia,

v’ sformulovat’ pravdivy alebo nepravdivy
vyrok,

v’ vytvorit’ negaciu jednoduchého vyroku,

v’ rozlisit’ a sprdavne pouzit’ kvantifikované

predmety, objekty, Cisla, ktoré danu vlastnost’
maju a ktoré danu vlastnost’ nemaju
triedenie podl’a farby, tvaru, velkosti,
materialu,

dichotomické triedenie /vysledkom triedenia
su dve skupiny/ podl’a dvoch vlastnosti,
dichotomické triedenie bez urcenia vlastnosti,
trichotomické triedenie /vysledkom triedenia
su tri skupiny/ podl’a troch vlastnosti,
trichotomické triedenie bez urcenia vlastnosti
s mySou

pravda, nepravda

pravdivost’, nepravdivost’

veta, tvrdenie

kvantifikované vyroky: vSetky, nie vSetky,




vyroky, vsetci, nie vsetci, Ziaden, kazdy, niekto, nikto,

v’ porovnat’ dva objekty podl’a danej ni¢
vlastnosti, porovndvanie podl'a vel’kosti, disky, vysky,

v identifikovat’ jednoduché pravidlo veku, rychlosti, mnoZstva, poctu objektov v
vytvorenia danej postupnosti, skupinéch a pod.

v' doplnit’ do postupnosti niekol’ko postupnost’ znakov, symbolov, Cisel, obrazkov
chybajdcich znakov, symbolov, éisel, nepriamo sformulované Glohy
obréazkov, tabul’ka, riadok, stipec, tidaj

V' ndjst’ niekol’ko roznych sposobov hodiny /Cas/

usporiadania predmetov, znakov,
symbolov,

v’ vyrieSit’ nepriamo sformulované ulohy na
scitanie a odCitanie v Ciselnom obore do
20,

v’ orientovat’ sa v jednoduchej tabul’ke,
identifikovat’ riadok, stipec, (daj,

v’ doplnit’ udaje do jednoduchej tabul’ky,

v’ urdit’ na digitdlnych i rucic¢kovych
hodinéch celé hodiny,

v’ zndzornit’ na digitilnych i ruci¢kovych

hodinach celé hodiny.




MATEMATIKA

2. ro¢nik
SVP 4 hodin + iSKVP 1 hodina, spolu 5 VH tyzdenne/ 165 VH rocne

Vzdelavaci Standard

S¢itanie a od¢itanie do 20 s prechodom cez zaklad 10

-42 VH-

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

v

scitat’ a odcitat’ prirodzené CislaVv
¢iselnom obore do 20

s prechodom cez zaklad 10,

scitat’ /odcitat’/ Cisla v Pubovol’nom
poradi pri rieSeni uloh,

vyrieSit’ jednoduché rovnice na scitanie
a odCitanie,

vyrieSit’ jednoduché slovné ulohy na
sCitanie a odCitanie

v Ciselnom obore do 20, vyriesit’
zloZené slovné ulohy na scitanie a
odcitanie v Ciselnom

obore do 20, vytvorit’ jednoduché i
zloZené slovné Glohy k danému
numerickému prikladu na s¢itanie a
odcitanie v ¢iselnom obore do 20,
sCitat’ viac rovnakych sé¢itancov,

odcitat’ viac rovnakych mensitel'ov.

sCitanie pocitanim po jednom, dopocitanim
druhého scitanca k prvému, dopocitanim
mensieho sc¢itanca k vii¢Siemu

sCitanie a odCitanie pouZitim
zautomatizovaného spoja rovnice /na
propedeutickej arovni/

jednoduché slovné ulohy typu: urcit’ sucet,
ked’ sit dané scitance zvicsit’ dané Cislo o
niekol’ko jednotiek

urcit’ jedného scitanca, ak je dany sucet a
druhy scitanec

zmensSit’ dané ¢islo o niekol’ko jednotiek
porovnat’ rozdielom

zloZena slovna tloha typu:

ur¢it’ sucet, ked’ su dané tri s¢itance

uréit’ rozdiel, ked’ je dany menSenec a dva
mensitele

propedeutika nasobenia a delenia

prirodzenych cisel




Vytvaranie prirodzenych ¢isel v ¢iselnom obore do 100

-43 VH-

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej §koly
vie/dokaze:

v' urdit’ pocet prvkov v skupine a vyjadria
ho prirodzenym ¢islom,

v’ vytvorit’ /vyznacit, oddelit! skupinu s
danym poctom prvkov,

v' napisat’ a precitat’ ¢islo,

v' rozlisit’ a spravne pouZit’ pojmy Cislo,
Cislica, cifra,

v rozlisit’ jednociferné, dvojciferné a
trojciferné ¢islo,

v' rozlozit’ dvojciferné ¢islo na jednotky a
desiatky,

v' zlozit’ z jednotiek a desiatok dvojciferné
¢islo,

v' pouzit’ radové ¢islovky v ¢iselnom obore
do 100,

v orientovat’ sa v ¢iselnom rade,

v' vytvorit’ vzostupny a zostupny Ciselny
rad,

v" doplnit’ chybajuce ¢isla do vzostupného
aj zostupného ¢iselného radu,

v' zobrazit ¢islo na ¢iselnej osi,

v" usporiadat’ ¢isla podl'a vel'kosti
vzostupne i zostupne,

v" porovnat’ dve cCisla a vysledok
porovnania zapisat’ pomocou rela¢nych
znakov <, >, =

v' vymenovat’ niekolko ¢isel mensich
Ivdcsichl ako dané ¢islo

v' vyriesit jednoduché nerovnice,

pocitanie po dvoch, troch, ..., po jednotkach,
po desiatkach

prirodzené ¢isla 1 —100a 0

¢islo, Cislica, cifra

jednociferné ¢islo, dvojciferné ¢islo,
trojciferné ¢islo

jednotky, desiatky rozklad ¢isla na jednotky
a desiatky

prvy, piaty, ..., dvadsiaty piaty, ..., sty
¢iselny rad

pojmy suvisiace s orientdciou v ¢iselnom
rade: pred, za, hned’ pred, hned’ za, prvy,
druhy, ..., predposledny, posledny
vzostupny a zostupny ciselny rad

¢iselna os

vacsie, mensie, rovné, najvacsie, najmensie

relatné znaky >, <, =

nerovnice /na propedeutickej trovni/
slovné Ulohy na porovnavanie
charakterizované vzt'ahmi viac, menej,

rovnako




v vyriesit’ slovné ulohy na porovnavanie.

S¢itanie a od¢itanie prirodzenych ¢isel v ¢iselnom obore do 100

-50 VH-

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

7 wvr

v’ scitat’ prirodzené Cisla spamati,

7 wvr

odcitat’ prirodzené ¢isla spamati,

sc¢itat’ prirodzené Cisla pisomne,

7 wvr

odcitat’ prirodzené Cisla pisomne,

N N NN

pri rieSeni uloh vyuzit komutativnost’

sCitania,

v" vyriesit’ jednoduché rovnice v ¢iselnom
obore do 100,

v" vyriesit’ jednoduché slovné ulohy v
¢iselnom obore do 100,

v' vyriesit’ zlozené slovné ulohy v ¢iselnom
obore do 100,

v pri rieSeni slovnych dloh vykonat’

kontrolu spravnosti.

pamdt’ové scitanie a odcitanie:

sCitanie a odcitanie celych desiatok

sCitanie dvojciferného a jednociferného
¢isla bez prechodu cez zdaklad 10,

od

dvojciferného bez prechodu cez zéklad 10

odcitanie  jednociferného Cisla
s¢itanie dvojciferného ¢isla a celej desiatky,
odc¢itanie celej desiatky od dvojciferného
Cisla

s¢itanie dvojciferného cisla a jednociferného
Cisla s prechodom cez zéklad 10,

od

dvojciferného s prechodom cez zaklad 10

odc¢itanie jednociferného Cisla
sCitanie a odcitanie dvojcifernych cisel bez
prechodu cez zéklad 10

s¢itanie a od¢itanie dvojcifernych ¢isel s
prechodom cez zaklad 10

algoritmus pisomného scitania a odcitania
dvoch prirodzenych cisel bez prechodu i s
prechodom cez zaklad 10

sCitanie troch a viacerych prirodzenych Cisel
komutativnost' ako vlastnost’ sCitania /na
propedeutickej urovni/

rovnice /na propedeutickej urovni/
jednoduché slovné tlohy na s¢itanie:

urcit’ sucet, ak su dané scitance

zvacsit dané Cislo 0 niekolko jednotiek
jednoduché slovné tlohy na od¢itanie:

uréit’ rozdiel dvoch ¢&isel




zmenS$it' dané ¢islo o niekol'ko jednotiek
porovnat’ rozdielom

zloZené slovné dlohy typu:a+b+c,a+b-
c,a-b+c,a-b-c

kontrola spravnosti /skuska spravnosti/

Geometria a meranie -10 VH-

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v’ vyznacit’ bod a pomenujt ho,
v narysovat, oznalit a pomenovat
priamku, polpriamku, Gsecku,

v vyznac¢it' bod, ktory danému Utvaru
lusecke, priamke, polpriamkel

v’ patri, resp. nepatri, vyznacit’ tsecku na
priamke, polpriamke,

v" narysovat’ usecku, ak su dané dva krajné
body,

v odmerat’ dizku predmetu za pomoci
pravitka /s presnostou na centimetrel a
vysledok merania zapisat,,

v odmerat’ dizku use¢ky /s presnostou na
centimetre/

v" porovnat’ a usporiadat’ usecky podl'a
dizky,

v narysovat’ useCku danej ditky s
presnost’ou na centimetre/,

v odmerat’ vzdialenost’ za pomoci metra i
pasma /s presnostou na metrel a
vysledok merania zapisat,

v’ spravne pouzit’ a oznadit’ jednotky dizky,

v’ pri merani diZky pouzit' vhodny nastroj

bod, oznacenie bodu velkym
pismenom /A, B,.../

tlacenym

priamka, polpriamka, tisecka
bod patri /nepatri/ Utvaru,
bod leZi /nelezi/ na Gtvare
krajné body usecky

jednotky dizky: milimeter /mm/, centimeter
lcm/, meter /m/

dizka Gse¢ky v centimetroch

porovnavanie a  usporiadanie  UseCiek
pomocou prizku papiera, meranim a
odhadom,

nastroje na meranie dizky: pravitko, meter,
meracie pasmo

nestandardné jednotky dizky: palec, stopa,
laket’ a pod.

uzavreta Ciara pomenovanie

mnohouholnikov: trojuholnik, Stvoruholnik,

strana a vrchol rovinného geometrického
tvaru
zhodné  zobrazenie —  posunutie /na
propedeutickej trovni/

vzor, obraz stavba z kociek




na meranie a zvolit’ vhodnt jednotku

dizky

v odmerat’ dizku za pomoci
neStandardnych jednotiek,

v’ narysovat’ uzavrett Ciaru,

v' identifikovat’ a pomenovat’

mnohouholniky,

identifikovat’ strany a vrcholy rovinnych
geometrickych Gtvarov,

v Stvorcovej sieti dokreslit’ /dorysovat/
zhodny obrazok,

v' postavit’ jednoduchu stavbu z kociek

podla vzoru a podl'a obrazka.

RieSenie aplika¢nych tloh a dloh rozvijajuicich Specifické matematické myslenie-20 VH-

Vykonovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zdkladnej $koly
vie/dokéze:

v’ rozhodnut’ o pravdivosti

/nepravdivosti/ tvrdenia,

v’ identifikovat’ a popisat’ pravidlo
vytvorenej postupnosti Cisel, znakov,
symbolov,
na zaklade identifikovaného pravidla
doplnit’ do postupnosti niekol’ko Cisel,
znakov, symbolov,
vytvorit’ systém pri hladani a
zapisovani spésobov usporiadania
dvoch / predmetov, znakov, symbolov,
ndjst’ vSetky rozne sposoby
usporiadania dvoch /troch/ predmetov,
znakov, symbolov,

v’ urdit’ pocet moZnosti usporiadania

Obsahovy Standard
pravda, nepravda
postupnost’  znakov, symbolov, isel,
obrazkov

pravidlo vytvorenia postupnosti znakov,

symbolov, Cisel, obrazkov

doplnenie CcCisel, znakov, symbolov do
postupnosti

systtm  usporiadania  dvoch  /troch/
predmetov, znakov, symbolov

sposoby  usporiadania dvoch  /troch/
predmetov, znakov, symbolov

pocet vietkych mozZnosti usporiadania

dvoch /troch/ predmetov, znakov, symbolov
nepriamo sformulované tlohy

zber Udajov a ich zaznamenavanie réznymi
spésobmi

tabul’ka, riadok tabul’ky, stipec tabul’ky,




dvoch /troch/ predmetov, znakov,
symbolov,

v’ vyrieSit’ nepriamo sformulované tilohy
na sc¢itanie a odcitanie v Ciselnom
obore do 100,

v’ zozbierat’, zoskupit’, zaznamenat’ tidaje
réznymi sp6sobmi,

v’ vytvorit’ jednoduchii tabul’ku a
orientovat’ sa v nej,

v' doplnit’ do tabul’ky chybajiice Udaje,

v’ vyuZivat’ tabul’ku ako nastroj na
rieSenie uloh,

v’ oznadit’ a pomenovat’ jednotky Casu,

v urit’ éas na digitalnych i ruci¢kovych
hodinéach,

v’ zndzornit’ ¢as na digitalnych i
ruci¢kovych hodinach,

v' doplnit’ chybajuce Cisla /znaky/ podla
logického usporiadania /sudoku,
magicke Stvorce/,

v' vymenovat’ platidla,

v’ ndjst’ niekol’ko sposobov zaplatenia
danej sumy,

v’ vyriesit’ primerané ulohy 7 oblasti

financnej gram otnosti|

udaj jednotky casu: hodina, minuta
casové udaje: pol hodiny, Stvrt’ hodiny,
triStvrte hodiny

sudoku s rozmermi max. 5x5

magicky Stvorec s rozmermi max. 4x4
platidla: eura /€/, centy /c/
numerické a slovné dlohy z oblasti

financénej gramotnosti




MATEMATIKA

3. ro¢nik
SVP 4 hodiny, spolu 4 VH tyzdenne/ 132 VH rocne

Vzdelavaci Standard

Néasobenie a delenie v obore nasobilky — 52 VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 3. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v vymodelovat’ nasobenie
prirodzenych c¢isel ako sucet
viacerych rovnakych s¢itancov a
zapisat’ ho pomocou znaku
nasobenia (s reSpektovanim poradia
Cinitelov),

v' vymenovat ¢islapo 2, 3,4, 5, ..., 10
vzostupne,

v' vynasobit’ prirodzené ¢isla v obore
malej nasobilky do 100 spamati,

v’ zvigsit dané ¢islo nasobenim
niekol’kokrat,

v' vytvorit’ priklady na ndsobenie k
danej situécii,

V' pri rieseni uloh vyuzit' vzt'ah medzi
s¢itanim viacerych rovnakych
s¢itancov a nasobenim,

v pri rieSeni uloh vyuzit’
komutativnost’ nasobenia,

v" rozdelit’ celok na skupiny danej
velkosti (delenie podl'a obsahu),

v' rozdelit’ celok na dany pocet

rovnakych casti (delenie na rovnakeé

nasobenie s vyuZitim modelov (napr.
grafické znazornenie, Stvorcova siet’)
rozliSenie, Ze model 3 . 4 sa nerovnd modelu
4 . 3 operacia ,,nasobenie*, znak nasobenia .
(krat) nasobok cisla

parne a neparne ¢islo

nasobenie pouzitim zautomatizovaného
spoja, nasobilka niekol’kokrat viac
komutativnost’ ako vlastnost’ ndsobenia (na
propedeutickej tirovni) delenie podl'a obsahu
(delenie po, rozdelenie na skupiny danej
velkosti)

delenie na rovnaké Casti (delenie na dany
pocet rovnakych ¢asti) delenie, znak delenia :
(delené)

delenie pouZitim zautomatizovaného spoja
niekol’kokrat menej

matematizacia realnej situacie jednoduché
slovné ulohy typu:

urcit’ sucet viacerych rovnakych s¢itancov

zvacsit’ dané ¢islo niekol’kokrat




Casti),

zapisat’ delenie podl'a obsahu a
delenie na rovnaké Casti pomocou
znaku delenia,

vymenovat’ ¢isla po 2, 3,4, 5, ..., 10
zostupne,

vydelit’ prirodzené Cisla v obore
nasobilky do 100 spaméti,

zmenSit’ dané ¢islo delenim
niekol’kokrat,

vytvorit’ priklady na delenie k danej
situacii,

pri rieSeni Gloh vyuzit’ vzt'ah medzi
odc¢itanim viacerych rovnakych
mensitel'ov a delenim,

vyriesit’ jednoduchu rovnicu na
nasobenie a delenie v Ciselnom
obore do 100,

vyriesit’ jednoduché slovné ulohy na
nasobenie a delenie prirodzenych
¢isel v obore nasobilky do 100,
vytvorit’ jednoduché slovné ulohy k
danému numerickému prikladu na
nasobenie a delenie v obore
nasobilky do 100,

overit’ spravnost’ rieSenia (vysledku)
ulohy,

k slovnej ulohe sformulovat’ otazku
a zoStylizovat’ spravnu odpoved’,
pomenovat jednu Cast’ celku,

urcit, aka cast’ celku je vyznacena

(oddelend).

rozdelit’ dané ¢islo na dany pocet rovnako
velkych Casti (delenie na rovnaké Casti)
rozdelit’ dané ¢islo na ¢isla danej vel'kosti
(delenie podla obsahu) zmensit’ dané ¢islo
niekol’kokrat

porovnat’ podielom

kontrola spravnosti rieSenia slovnej tlohy
otazka a odpoved’ k slovnej ulohe
jedna cast’ celku: polovica, tretina, Stvrtina,

cast’ celku: dve tretiny, tri Stvrtiny,




Vytvaranie prirodzenych ¢isel v ¢iselnom obore do 10 000 - 30 VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 3. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokéaze:

v" urcit’ pocet prvkov v skupine a
vyjadrit’ ho prirodzenym ¢islom,

v’ napisat’ a preditat’ ¢islo,

v' rozlisit’ jednociferné, dvojciferné,
trojciferné a Stvorciferné ¢islo,

v’ rozlozit trojciferné ¢islo na
jednotky, desiatky, stovky,

v’ rozlozit §tvorciferné ¢islo na
jednotky, desiatky, stovky, tisicky,

v' zlozit’ z jednotiek, desiatok a stoviek
trojciferné ¢islo,

v’ zlozit’ z jednotiek, desiatok, stoviek
a tisicok $tvorciferné ¢&islo,

v' orientovat’ sa v ¢iselnom rade,

v’ vytvorit’ vzostupny a zostupny
Ciselny rad,

v doplnit’ chybajuce ¢isla do
vzostupneho aj zostupného
¢iselného radu,

V' zobrazit’ ¢islo na ¢iselnej osi,

v' usporiadat’ ¢isla podl'a velkosti
vzostupne i zostupne,

v’ porovnat’ dve ¢isla a vysledok
porovnania zapisat’ pomocou

v' znakov >,<, =,

v vymenovat’ niekolko ¢isel mensich
(vdcsich) ako dané Cislo,

V' vyriesit’ jednoduché nerovnice,

v' vyriesit’ slovné ulohy na

pocitanie po tisicoch, stovkach, desiatkach
a jednotkéach,

prirodzené ¢isla 1 —10000a 0

jednociferné ¢islo, dvojciferné ¢islo,
trojciferné Cislo, Stvorciferné ¢islo jednotky,
desiatky, stovky, tisicky

rozklad ¢isla (dvojciferné: na sucet jednotiek
a desiatok; trojciferné: na stcet jednotiek,
desiatok a stoviek; Stvorciferné: na sicet
jednotiek, desiatok, stoviek a tisicok)

Ciselny rad

pojmy suvisiace s orientdciou v ¢iselnom
rade: pred, za, hned’ pred, hned’ za, ...,
predposledny, posledny

vzostupny a zostupny ¢iselny rad ¢iselna os
vicsie, mensie, rovné, najvicsie, najmensie
nerovnice (na propedeutickej Urovni)
slovné Ulohy na porovnavanie
charakterizované vzt'ahmi viac, mene;j,
rovnako

pravidla zaokruhl'ovania

zaokruhl'ovanie ¢isla na desiatky,
zaokruhl'ovanie ¢isla na stovky,
zaokruhl'ovanie ¢isla na tisicky (aritmetické)

znak zaokruhl'ovania ()




porovnavanie,

v’ zaokrGhlit' ¢islo na desiatky, stovky i
tisicky podl'a pravidiel
zaokruhl'ovania a vysledok zapisat’

Geometria a meranie - 20 VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 3. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokéaze:
v' odmerat’ diZku Gisecky (s presnostou
na milimetre),
v’ porovnat’ a usporiadat’ usecky podl'a
dizky,
v’ narysovat’ use¢ku danej dizky (s
presnost’ou na milimetre),
v odmerat’ dizku (3irku) predmetu za
pomoci pravitka (s presnostou
na milimetre) a vysledok merania
zapisat’,
v’ spravne pouzit’ a oznaéit’ jednotky
dizky,
v’ porovnat’ jednotky dizky,
v odmerat’ vi¢sie vzdialenosti v
metroch,

v’ porovnat’ vzdialenosti,

<\

odhadnut’ dizku usecky,

v' odhadnat kratsiu dizku v
centimetroch (milimetroch) a dihSiu
dizku v metroch,

V' osvojit’ si a pouzit’ zakladné z&sady

dizka usecky v milimetroch

di7ka, $irka, meranie

jednotky dizky: milimeter (mm), centimeter
(cm), decimeter(dm),

meter (m), kilometer (km)

vzdialenost’, meranie vzdialenosti,
porovnavanie vzdialenosti odhadovana dizka,
skuto¢na dizka

Cistota a presnost’ rysovania, vol'ba vhodne;j
rysovacej pomocky, hygiena a bezpecnost’
pri rysovani

Stvorcova siet’

rysovanie §tvorca a obdiznika v §tvorcovej
sieti

ozna¢ovanie vrcholov §tvorca a obdiznika
velkym tlaCenym pismenom zvacSenie a
zmen3enie rovinnych Gtvarov v Stvorcovej
sieti

podobné Utvary (na propedeutickej Grovni)
vrchol, hrana a stena kocky

stavba z kociek, plan stavby z kociek




rysovania,

v’ narysovat’ rovinné utvary v
Stvorcovej sieti a oznacit’ ich vrcholy
velkym tlatenym pismenom,

v vyznacit bod, ktory danému
geometrickému Utvaru patri, resp.
nepatri,

v’ zviagsit’ a zmensSit’ rovinné Gtvary v
Stvorcovej sieti (3tvorec, obdiznik),

v’ identifikovat’ steny, hrany a vrcholy
kocky,

v' postavit’ stavbu z kociek na z&klade
planu,

v’ vytvorit’ plan stavby z kociek.

(podorys stavby s vyzna¢enym poctom na
sebe stojacich kociek)

rady, stipce (pri stavbach z kociek)

RieSenie aplika¢nych uloh a tdloh rozvijajuicich Specifické matematické myslenie — 30 VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 3. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v rozlisit’ ista udalost’, moznu udalost’,
nemoznu udalost’,
v" rozhodnut’ o pravdivosti
(nepravdivosti) tvrdenia,
v’ rozli§it’ a spravne pouzit’
kvantifikované vyroky,
v' identifikovat’ a popisat’ pravidlo
vytvorenej postupnosti ¢isel,
v znakov, symbolov,
v na zaklade identifikovaného pravidla
doplnit’ do postupnosti niekol’ko
¢isel, znakov, symbolov,

v’ vytvorit’ systém pri hl'adani a

ista udalost’, mozna udalost’, nemozna
udalost’

pravdivé tvrdenie, nepravdivé tvrdenie
kvantifikované vyroky: aspoii jeden, prave
jeden, najviac jeden pravidlo vytvarania
postupnosti

pravidlo, symbol

systém pri vypisovani dvojcifernych
(trojcifernych, stvorcifernych) Cisel

slovné ulohy s kombinatorickou motivaciou
(na Grovni manipulacie a znazorfiovania)

nepriamo sformulované ulohy na nasobenie a




zapisovani roznych dvojcifernych
(trojcifernych, Stvorcifernych) ¢isel
zlozenych z danych ¢islic (Cislice sa
moZu aj opakovat’),

vytvorit’ rézne dvojciferné
(trojciferné, Stvorciferné) Cisla z
mnoziny Cislic (Cislice sa moézu aj
opakovat),

vyriesit’ slovné tulohy s
kombinatorickou motivaciou,
vyriesit’ nepriamo sformulované
ulohy na nasobenie a delenie v obore
nasobilky,

zozbierat’, zoskupit’, zaznamenat’
udaje ré6znymi spésobmi,

z danych udajov vytvorit’ prehl'adna
tabul’ku,

doplnit’ do tabul’ky chybajice Udaje,
popisat’ Casti tabul’ky, orientovat’ sa
v tabulke,

vyuzivat tabul’ku ako nastroj na
rieSenie uloh,

orientovat’ sa v stipcovom grafe,
dokreslit’ chybajice udaje do
stipcového grafu,

vyriesit’ aplikaéné ulohy stvisiace s
orientaciou v tabul'ke alebo
stipcovom grafe,

oznacit’ a pomenovat’ jednotky Casu,
premenit’ jednotky Casu,

urCit’ ¢as na digitalnych i
ruc¢i¢kovych hodinéach,

znéazornit’ Cas na digitalnych 1

delenie

zber Udajov, rozne spésoby zaznamenavania
Udajov (grafické, numerické)

Casti tabul’ky: riadok, stipec, udaj stipcovy
graf

jednotky Casu: hodina, minuta, sekunda
premena jednotiek ¢asu

znazornenie ¢asu na rucickovych hodinach
zapisanie ¢asu na digitalnych hodinach
aplikacné ulohy

numerické a slovné tlohy z oblasti finan¢ne;j

gramotnosti




ru¢ickovych hodinéch,

zapisat’ ¢as z rucickovych hodin do
digitalnych a naopak,

vyriesit’ aplika¢né ulohy suvisiace s
orientaciou v case,

najst’ nickol’ko sposobov zaplatenia
danej sumy,

vyriesit’ primerané ulohy z oblasti

finan¢nej gramotnosti.




MATEMATIKA

4. roénik

SVP 4 hodiny, spolu 4 VH tyzdenne/ 132 VH rocne

Vzdelavaci Standard

S¢itanie a odCitanie prirodzenych ¢isel v ¢iselnom obore do 10 000 — 30 VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v’ aktivne v komunikacii pouZzivat’
pojmy scitanec, sucet, mensenec,
mensitel’, rozdiel,

v’ s¢itat’ a od¢itat’ prirodzené ¢isla
spaméti,

V" pri rieeni uloh vyuzit’
komutativnost’ s¢itania,

v’ pisomne séitat’ dve prirodzené ¢isla
(algoritmus pisomného sc¢itania),

v' pisomne od¢itat’ dve prirodzené ¢isla
(algoritmus pisomného od¢itania),

v’ pisomne s¢itat’ tri a viac
prirodzenych ¢isel,

v’ s¢itat’ a od¢itat’ prirodzené ¢isla s
vyuzitim kalkulacky,

v’ vyriesit’ jednoduché tlohy na
sCitanie (od¢itanie) so zatvorkami,

v’ vyriesit’ jednoduché rovnice,

v’ vyriesit’ jednoduché slovné ilohy na
sCitanie a od¢itanie,

v’ vyriesit’ zloZené slovné Ulohy,

v' sformulovat’ text slovnej Glohy k
numerickému prikladu,

v’ vyriesit’ slovné ulohy s vyuzitim
zaokruhlenia prirodzenych cisel,

v odhadnut’ vysledok ulohy,

v’ vyriesit’ primerané slovné ulohy s

Scitanec, sucet, mensenec, mensitel’, rozdiel
pamédtové s€itanie a odcitanie: s¢itanie a
od¢itanie celych desiatok, stoviek, tisicok
pricitanie celej desiatky, stovky, tisicky k
trojcifernému (Stvorcifernému) ¢islu
odc¢itanie jednociferného Cisla, celej desiatky,
stovky, tisicky od trojciferného
(Stvorciferneho) ¢isla

komutativnost’ ako vlastnost’ s¢itania (na
propedeutickej trovni) algoritmus
pisomného s¢itania a od¢itania dvoch
prirodzenych ¢isel bez prechodu i s
prechodom cez zaklad 10

s€itanie troch a viacerych prirodzenych ¢isel
sCitanie a od¢itanie s vyuzitim kalkulacky
zatvorky, vyznam zatvoriek, pocitanie uloh
S0 zatvorkami s¢itanie a od¢itanie so
zatvorkami

rovnice (na propedeutickej urovni)
jednoduché slovné tillohy na s¢itanie: urCit’
sucet, ak si dané scitance

zvacsit dané Cislo o niekol'ko jednotiek
jednoduché slovné tlohy na odcitanie: ur€it’
rozdiel dvoch cisel

zmensSit’ dané ¢islo o niekol’ko jednotiek
porovnat’ rozdielom

zloZené slovné dlohy typu:a+b+c,a—b -




neprazdnym prienikom,

v’ pri rieSeni slovnej ulohy vyuzit' v
pripade potreby jednotlivé elementy
postupu riedenia,

v/ zmatematizovat’ primerané realne

situacie.

c,a—(b+c),(@a+b)-c,a+t(@a+h)a+(@-
b)
odhad, priblizne, presne

slovné Ulohy s neprdzdnym prienikom
elementy postupu rieSenia slovnej tlohy:
Citanie textu slovnej tlohy s porozumenim,
zapis, grafické znazornenie slovnej tlohy,
formuléacia a vyrieSenie matematickej tlohy,
kontrola spravnosti rieSenia, odpoved’

matematizacia realnej situacie

Nasobenie a delenie prirodzenych cisel - 52 VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v’ vynasobit’ a vydelit’ prirodzené ¢isla
v obore nasobilky do 100 spamati,

v’ aktivne v komunikacii pouzivat’
pojmy Cinitel’, sti¢in, delenec,
delitel’, podiel,

v’ zvacsit’ (zmenSit') dané ¢islo
niekol’kokrat,

v’ pri rieSeni uloh vyuzit’
komutativnost’ ndsobenia,

V' vynasobit’ a vydelit’ prirodzené &islo
10, 100 a 1000,

v’ vyriesit’ jednoduch rovnicu na
nasobenie a delenie v obore
nasobilky,

V' vyriesit’ jednoduché ulohy na

nasobenie (delenie) so zatvorkami,

nasobenie a delenie pouzitim
zautomatizovaného spoja Cinitel’, sucin,
delenec, delitel’, podiel

niekol’kokrat viac, niekol'’kokrat menej

komutativnost’ ako vlastnost’ ndsobenia (na
propedeutickej Urovni) nasobenie a delenie
¢islami 10, 100 a 1000

rovnica (na propedeutickej urovni) okrahle
zatvorky, vyznam zatvoriek pocitanie uloh so
zatvorkami jednoduché slovné ulohy typu:
urcit’ sucet viacerych rovnakych s¢itancov
zvacsit dané Cisla niekolkokrat

rozdelit’ dané Cislo na dany pocet rovnako
velkych Casti (delenie na rovnaké Casti)

rozdelit’ dané ¢islo na Cisla danej vel'kosti

(delenie podl'a obsahu)




v' vyriesit’ jednoduché slovné ilohy na
nasobenie a delenie prirodzenych
¢isel v obore nasobilky do 100,

v vytvorit’ slovné ulohy k danému
numerickému prikladu na nasobenie
a delenie v obore nasobilky do 100,

V' vyriesit’ slovné tlohy na priamu
umernost’,

v’ vyriesit’ zlozené slovné Ulohy,

v/ zmatematizovat’ primerané realne
situacie,

v' pri rieSeni slovnej ulohy vyuzit' v
pripade potreby jednotlivé elementy
postupu rieenia,

v’ zndzornit’ na primeranom

geometrickom modeli danu ¢ast’

celku (polovicu, tretinu, Stvrtinu, ...).

zmensSit’ dané ¢islo niekolkokrat porovnat’
podielom

priama umernost’ (na propedeutickej trovni)

zloZené slovné dlohy typu:a+a.b,a+a:b,
a.b+c,a.b+c.dmatematizacia redlnej
situacie

elementy postupu rieSenia slovnej tlohy:
Citanie textu slovnej ulohy, s porozumenim,
zapis, grafické zndzornenie slovnej tlohy,
formuldcia a vyrieSenie matematickej Glohy,
kontrola spravnosti rieSenia, odpoved’
geometrické modely zlomkov: useckovy
model, kruhovy model, obdiZznikovy model

(na propedeutickej arovni)

Geometria a meranie - 25 VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v premenit jednotky dizky (aj zmieSané),

v' identifikovat’ a pomenovat’
mnohouholnik (Stvoruholnik,
patuholnik, ...),

v vymenovat’ vrcholy a strany
mnohouholnika (trojuholnika, Stvorca a
obdiznika, §tvoruholnika, patuholnika,
)

v"oznadit’ vrcholy mnohouholnika
(trojuholnika, $tvorca a obdiznika,
Stvoruholnika, pat'uholnika, ...),

v' vyznaéit’ protilahlé i susedné strany
Stvorca a obdiznika,

v’ v §tvorci a obdizniku vyznagit
uhlopriecky,

v popisat’ vlastnosti rovinnych
geometrickych Utvarov (trojuholnik,

Stvorec, obdiinik),

Premena jednotiek diiky (mm, cm, dm, m, km)

zmie$ané jednotky dizky

premena zmieanych jednotiek dizky

mnohouholnik, ozna¢enie mnohouholnika

(ABCD, ABCDE,...)

vrchol a strana trojuholnika, $tvorca, obdiznika,
Stvoruholnika, patuholnika,

vrcholov mnohouholnika vel'kymi tlacenymi
pismenami

protil'ahlé a susedné strany

uhlopriecka

vlastnosti rovinnych geometrickych Utvarov:

pocet stran, pocet




V' rozlisit, pomenovat kruh a kruznicu,

V' uréit,, vyznadit' a pomenovat’ v Kruznici
(kruhu) stred, polomer, priemer,

v' narysovat’ kruznicu (kruh) pomocou

kruzidla,

v' odmerat’ diZky stran trojuholnika,
§tvorca, obdiznika (s presnostou na
milimetre),

v" narysovat’ trojuholnik a pomenovat’
jeho vrcholy,

v ur¢it’ sucet dvoch a viacerych tGseciek
graficky a numericky,

v' uréit’ rozdiel dvoch tsediek graficky a
numericky,

v"uréit’ nasobok usecky graficky a
numericky,

v vypoditat’ obvod trojuholnika, §tvorcaa
obdiznika ako sudet dizok stran,

V' vytvorit z kociek rézne stavby podla
planu,

v vytvorit’ a slovne opisat’ vlastna stavbu
z kociek,

v' nakreslit’ plan stavby z kociek.

vrcholov, dlzky susednych a protilahlych stran
kruh, kruznica, kruzidlo

Casti kruznice (kruhu) a ich oznacovanie:
polomer (r), priemer (d, g),

stred (S)

rysovanie kruznice (kruhu):

s l'ubovol'nym stredom a 'ubovol'nym
polomerom

s danym stredom a 'ubovolnym polomerom

s danym stredom a danym polomerom

diZka strany trojuholnika, $tvorca a obdiznika

rysovanie l'ubovolného trojuholnika

rysovanie trojuholnika, ak su dané dizky jeho

stran
sudet, rozdiel dizok tGsegiek; nasobok diiky

usecky

obvod $tvorca, obdiznika a trojuholnika (na

propedeutickej urovni) ako sucet dizok stran

RieSenie aplika¢nych loh a iloh rozvijajacich Specifické matematické myslenie — 25 VH

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokéaze:
v’ vytvorit’ pravdivé (nepravdiveé)
tvrdenie,

v zdovodnit’ pravdivost’

zddvodnenie rozhodnutia o pravdivosti
(nepravdivosti) tvrdenia zloZené vyroky s

pouzitim spojok a, 1, aj, tiez, zaroven, alebo




(nepravdivost’) tvrdenia,

vytvorit’ zlozené vyroky

a rozhodnut’ o ich pravdivosti
(nepravdivosti),

vyriesit’ slovné tlohy na vyrokovd
logiku,

vyriesit’ nepriamo sformulované
Ulohy na s¢itanie a od¢itanie v
¢iselnom obore do 10 000,

vyriesit’ slovné ulohy s
kombinatorickou motivaciou,
zozbierat’, zoskupit’, zaznamenat’
Udaje roznymi spdsobmi,

z danych tdajov vytvorit’ prehl'adnt
tabul’ku,

popisat’ Casti tabul’ky, orientovat’ sa
v tabul’ke,

doplnit’ do tabul’ky chybajice Udaje,
orientovat’ sa v stipcovom grafe,
dokreslit’ chybajuce udaje do
stipcového grafu,

vyriesit’ aplikacné tlohy suvisiace s
orientdciou v tabulke alebo v
stipcovom grafe,

vyriesit’ aplikacné tlohy suvisiace S
orientaciou v c¢ase,

vyriesit’ primerané tlohy z oblasti

finan¢nej gramotnosti.

(na propedeutickej arovni)
pravdivost’ (nepravdivost’) zlozeného vyroku

(na propedeutickej Grovni)

slovné Ulohy na vyrokovu logiku nepriamo

sformulované dlohy

slovné ulohy s kombinatorickou motivaciou
(na trovni manipulécie a zndzorfiovania)

Casti tabul’ky: riadok, stipec, tdaj

stipcovy graf, udaje v stipcovom grafe,

legenda aplikac¢né tillohy

numerické a slovné tlohy z oblasti finan¢ne;j

gramotnosti




ZACLENEIE PRIEREZOVYCH TEM

Prierezova téma

Ciele

Environmentalna

vychova

v' nauéit Ziakov chapat potrebu ochrany Zivotného

prostredia vo svojom okoli — chranit’ rastliny, zvierata,

v’ vytvarat’ u deti kladny vzt'ah k domacim zvieratam, ale aj

k zvieratdm v prirode,

v" naucit’ ziakov vnimat’ prirodu ako zdroj relaxu, krasy,

.....

Inspiracie,

Medialna vychova

viest’ Ziakov pochopit’, ako média ovplyviuji kazdodenny
zivot, ucit’ ich uvedomovat’ si ich pozitivny vplyv, ako aj
ich nebezpecenstva,

viest’ ziakov k tomu aby si uvedomovali s ktorymi

médiami prichadzaju kaZzdodenne do kontaktu,

Osobnostny

a socialny rozvoj

pomdct’ Ziakovi uvedomit’ si svoju osobnost-akceptovat
seba samého,

pomdct’ ziakovi uvedomit’ si svoju poziciu v spolocenskej
skupine, v triede,

pestovat’ kvalitné medzil'udské vztahy, rozvijat’ socialne
spbsobilosti potrebné pre  osobny a socialny Zivot

a spolupracu,




naucit’ ziaka uplatiiovat’ svoje prava, ale aj reSpektovat’
nazory, potreby a prava ostatnych,
rozvijat schopnost’ uplatiiovat’  prevenciu socialno-

patologickych javov (Sikanovanie, agresivita),

Ochrana zivota a

zdravia

<\

viest’ ziakov k ochrane svojho zdravia a Zivota, tiez
zdravia a zivota inych l'udi,

utvrdzovat’ u deti zékladnu hygienu tela,

viest’ Ziakov k pravidlam spravnej Zivotospravy,

viest’ ziakov k pravidlam primeraného obliekania,

Multikultdrna

vychova

vychovavat ziakov, ktori pochopia a akceptuj rozne
kultdry, zvyky a tradicie,
podporovat’ znasanlivost’, toleranciu a spolupracu medzi

Ziakmi,

Dopravna vychova

oboznamovat’ Ziaka o doprave ako o riadenom systéme s
vymedzenymi pravidlami,

viest’ Ziaka vyhodnocovat’ situdciu z hl'adiska bezpecnosti
a aplikovat’ navyky bezpecného spravania sa v cestnej

premavke v praktickom Zivote ako chodec, alebo cyklista,

Regionélna vychova
a tradi¢na 'udova

kultUra

vytvarat’ u Ziakov predpoklady na pestovanie a rozvijanie
citu ku krasam svojho regionu, prirody, 'udového umenia

a spoznavanie kulturneho dedi¢stva nasich predkov,

Vychova
k manzelstvu a

rodicovstvu

\

formuje si postoje k sluSnému spravaniu sa,

chape vyznam kamaratstva a priatel'stva, ktoré pomahaja
rozvijat’ interpersonalne vztahy, empatiu, komunikacné
zrucnosti,

vie vyznat lasku k mamke a ockovi,

si tvori pozitivny postoj k funkénej rodine arodiovstvu,
vztahov —medzi

uvedomuje si vyznam kladnych

stirodencami, spoluziakmi, u¢iteI'mi — empatiu,




Finanéna

gramotnost’

AN

DN N NN

vychovavat' Ziakov  k hospodarnemu  zaobch&dzaniu
s pomdckami a pracovnymi zoSitmi MAT,

viest’ Ziakov k hodnotovej orientécii penazi,

uvedomovat” si  hodnotu prace avyznam penazi
v spolo¢nosti,

poznat’ hodnotu eurovych minci a bankoviek,

vediet’ premienat’ centy na eurd a opacne,

uvedomovat’ si hodnotu zakupeného tovaru (kupujeme

a predavame),

vediet’ porovnavat’ ceny tovaru,

rodina - del’'ba rovnakym dielom,

pochopit’ vyznam sporenia,

vztyCit' si ciel’, Co si za usporené peniaze KUp.




2 MATEMATIKA A PRACA S INFORMACIAMI

2.2 Informatika

PREDMET Informatika

VZDELAVACIA OBLAST Matematika a praca s informaciami
STUPEN VZDELAVANIA ISCED 1

VYUCOVACI JAZYK slovensky

FORMA STUDIA denna

ROCNIK treti Stvrty
ROZSAH VYUCOVACIEHO | 1 VH tyZdenne 1 VH tyzdenne
PREDMETU 33 VH rocne 33 VH rocne

Vychovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania:
Su v sulade s cie'mi a obsahovym a vykonovym standardom vzdelavacieho Standardu pre

vyucovaci predmet Informatika, schvaleného ako stucast SVP pre prvy stupei zakladnej $koly

pod ¢islom 2015-5129/1758:1 — 10A0 s platnostou od 1.9.2015.

https://www.minedu.sk/data/att/7496.pdf

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaju dve zloZky jedna zloZka je zamerand na ziskanie
konkrétnych skusenosti a zru¢nosti pri praci s pocitatom i aplikaciami — na pracu s
digitalnymi technol6giami. Druha zloZka je zamerand na budovanie zdkladov informatiky.
Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitatov. Prva zlozka tvori zaklad vyucovania
informatiky v ramci primarneho vzdeldvania a z vécSej Casti sa prelina 1 celym nizSim
strednym vzdeldvanim. Skutsenosti ziskané praktickou ¢innostou v tejto oblasti su potom
dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktora ma dominantné postavenie pri
vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i v

primarnom vzdelavani, aj ked’ iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zaroven


https://www.minedu.sk/data/att/7496.pdf

pripravuje Ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zrucnosti a poznatky i v

inych predmetoch.

CIELE PREDMETU
Ziaci:
e uvaZuju o informéciéch a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich
spracovanie,
e uvazuju o algoritmoch, hl'adaju a nachadzajt algoritmické rieSenia problémov,
vytvaraju navody, programy podl'a danych pravidiel,
e logicky uvazuju, argumentujd, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,
e poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuZivaja ich pri rieSeni informatickych
problémov,
e komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technoldgii, ziskavaju
informacie na webe,
e poznaju, ako informatika ovplyvnila spolocnost’,
e rozumeju rizikdm na internete, dokazu sa im branit’ a riesit’ problémy, ktoré sa
vyskytnd,
e reSpektuju intelektualneho vlastnictvo.

KEUCOVE KOMPETENCIE

Vo vyu€ovacom predmete Informatika rozvijame tieto kompetencie:

a) Socidlne komunikac¢né kompetencie

- vyjadruje sa suvisle a vystiZzne pisomnou aj Ustnou formou adekvatnou primarnemu
stupiiu vzdelavania,

- dokaze urcity Cas sustredene nactivat, nalezite reagovat’, pouzivat’ vhodné argumenty
a vyjadrit’ svoj nazor,

- uplatiiyje Gstretova komunikéciu pre vytvaranie dobrych vztahov so spoluziakmi,
ucitel'mi, rodi¢émi a s d’al$imi l'ud’'mi, s ktorymi prichadza do kontaktu,

- na zékladnej urovni vyuZziva technické prostriedky osobnej komunikacie,

- kompetencia (spdsobilost’) v oblasti matematického a prirodovedného myslenia,



- je pripraveny d’alej si rozvijat’ schopnost’ objavovat’, pytat’ sa a h'adat’ odpovede,
ktoré smeruju k systematizacii poznatkov.

b) Kompetencie v oblasti informacénych a komunikacénych technoldgii

- vie pouzivat’ vybrané informacné a komunikacné technoldgie pri vyu€ovani a uceni
Sa,

- ovlada zaklady potrebnych pocitaéovych aplikacii,

- dokaze primerane veku komunikovat’ pomocou elektronickych médii,

- dokaze adekvatne veku aktivne vyhl'adavat’ informacie na internete,

- vie pouzivat’ rozne vyucovacie programy - ziskal zaklady algoritmického myslenia,

- chape, Ze je rozdiel medzi redlnym a virtudlnym svetom,

- vie, Ze existuju rizika, ktoré su spojené s vyuZzivanim internetu a IKT.

c) Kompetencia ucit’ sa

- vybera a hodnoti ziskané informécie, spracovava ich a vyuziva vo svojom uceni a Vv
inych ¢innostiach,
- uvedomuje si vyznam vytrvalosti a iniciativy pre svoj pokrok,

- uplatnuje zaklady réznych technik ucenia sa a osvojovania si poznatkov.
d) Kompetencia riesit’ problémy

- pri rieSeni problémov hlada a vyuziva rézne informacie, skisa viaceré moznosti
rieSenia problému, overuje spravnost rieSenia a osvedCené postupy aplikuje pri

podobnych alebo novych problémoch,

e) Osobné, socidlne a oblianske kompetencie

ma zaklady pre smerovanie k pozitivnemu sebaobrazu a sebaddvere,

- uvedomuje si vlastné potreby a tvorivo vyuZiva svoje moznosti,

- dokaze odhadnut’ svoje silné a slabé stranky ako svoje rozvojové moznosti,

- uvedomuje si dolezitost’ ochrany svojho zdravia a jeho suvislost’ s vhodnym a

aktivnym travenim vol'ného Casu.
f) Kompetencia vnimat’ a chdpat’ kultiiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultdry

- reSpektuje vkus inych 'udi a primerane veku dokaze vyjadrit’ svoj nazor a vkusovy
postoj,

- pozna bezné pravidla spolo¢enského kontaktu (etiketu),



- sprava sa kulturne, primerane okolnostiam a situaciam,
- ma osvojené zaklady pre tolerantné a empatické vnimanie prejavov inych kultdr.

g) Kompetencie finanénej gramotnosti

- finan¢na zodpovednost’ a prijimanie rozhodnuti,
- zabezpeCenie penazi pre uspokojovanie Zivotnych potrieb — prijem a praca -
planovanie a hospodarenie s peniazmi,

- sporenie a investovanie.

METODY A FORMY

Ziaci vi¢§inou pracuji samostatne pri po¢itadi. Ugitel pripravi Ziakom aktivity, ktoré Ziaci
vykonavaju pod dohl'adom a s podporou ucitel'a vlastnym individudlnym tempom. Hlavny
metodicky pristup je konstruktivizmus. Ziaci musia mat’ dostatok prileZitosti experimentovat’,
skamat’ a tvorit. V tivode sa motivacie pre aktivity najviac spéjaju s vytvarnym prejavom.

Treba venovat’ dostato¢ny €as na nacvik jemnej motoriky, ktora je potrebné na pracu s mysou.

Metody edukacie

v’ problémova met6da (upUtanie pozornosti prostrednictvom nastoleného problému),
v demonstra¢nd metoda (demonstracia s vyuzitim dataprojektoru),

v" heuristicka metdda (uéenie sa rieSenim problémov),

v’ vyklad u¢itela,
v

rozpravanie (vyjadrovanie skusenosti a aktivne poc¢tavanie),
Formy edukacie

v’ kooperativne vyu€ovanie (formy skupinového vyu¢ovania),
v’ samostatna praca ziakov (s pracovnym listom, s po¢itatom, s internetom),

V' projektové, zazitkové vyuCovanie.

UCEBNE ZDROJE

Na podporu a aktivaciu vyu€ovania a u€enia ziakov sa vyuZziji nasledovné ucebné zdroje:

autor uebnica/iny u¢ebny zdroj

Ucebnice schvalené MSVVaS SR




Internetové stranky,

Edukacny softvér: Detsky kutik 2., 3.,
Matematika, Slovné priklady z matematiky
ai.

Pracovné listy vytvorené v grafickom
editore

d’alsie odborné publikacie k danym témam
uciva, encyklopédie, metodické prirucky

webové stranky, eduka¢né CD, DVD

vyukové programy v ZS Vtackovce

Knihy, detské Casopisy, Skolska kniznica,...

HODNOTENIE PREDMETU

Ziaci v predmete Informatika budii hodnoteni podl'a Metodického pokynu ¢ 22 /2011
na hodnotenie Ziakov zakladnej Skoly, platnym od 1. méaja 2011. Pri hodnoteni sa postupuje
aj podla Vnutorného systému hodnotenia Ziakov ZS Vtackovce,
k Skolskému vzdelavaciemu programu Skoly. Dbraz je kladeny na pozitivne, motivujlce
hodnotenie prejavov a vysledkov prace ziaka, ako aj jeho spravania. Ucitel' zohladiuje
vekové a individualne osobitosti Ziaka a prihliada na jeho momentalnu psychicku i fyzickd
disponovanost’. Hodnoti sa jeho tvorivost, aktivita v praci, snaha po spolocnom usili pri

dosahovani cielov. Hodnotenie predmetu sa uskutociiuje priebezne pocas celého roka pri

hodnoteni ¢iastkovych vysledkov a prejavov ziaka na vyucovacich hodinach .

Celkové hodnotenie sa uskuto¢tiuje na konci prvého polroka a druhého polroka

v Skolskom roku a Ziak je klasifikovany znamkou.

Predmet Informatika sa v 3. — 4. roéniku ZS Vtackovce klasifikuije.

ktory je prilohou



INFORMATIKA
3.- 4. roénik

SVP 1 hodina, spolu 1 VH tyzdenne/ 33 VH rocne, 3. rocnik

SVP 1 hodina, spolu 1 VH tyZdenne/ 33 VH rocne, 4. rocnik

Vzdelavaci Standard

Reprezentécie a nastroje — praca s grafikou /3. ro¢.-3 VH/

/4. roé.- 0 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v’ pouzit’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Upravu obrazkov a animacii,
V" néjst, odhalit’ a opravit’ chyby pri

Uprave obrazkov aj animacii.

Pojmy: oblast’, animacia

Vilastnosti a vztahy: animacia ako postupnost’
obrazkov

Procesy: kreslenie Ciary, usecky, obdiznika,
Stvorca, ovalu, kruhu, pou-Zivanie vyplne,
farby, palety farieb, nastavovanie hrabky
Ciary, omal'o-vanie, peciatkovanie,
dokresl'ovanie, kreslenie zakladnych
geometric-kych tvarov, oznacovanie,
presuvanie a kopirovanie oblasti, spustenie a
zastavenie animéacie, krokovanie a prepinanie
sa medzi obrazkami ani-mécie, kreslenie

obrazkov animacie

Reprezentécie a nastroje — praca s textom /3.

ro¢.—4 VH/ /4. roé.- 1 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v pouzit’ konkrétne nastroje editora ha
tvorbu a Upravu textu,

v’ zaSifrovat’ a rozSifrovat’ text podla

Pojmy: malé a vel'ké pismeno, znak, slovo,
veta, symboly, €islica, znaky ako pismena,

Cislice, Specialne znaky a symboly




jednoduchych pravidiel (reprezentovat’

znaky a slova).

Viastnosti a vztahy: slovo ako skupina
pismen, veta ako skupina slov, odsek ako
skupina viet, medzery a oddelovace,
obrazok a text, formatovanie textu, pismo +
typ, velkost, hribka a farba pisma (t. j.
zvyraznenia), zarovnanie odseku, text ako
postupnost’ znakov,

Procesy: pisanie na klavesnici, opravovanie,
mazanie, vymena slov, vkladanie obrazkov
(cez schranku), vloZenie a odstranenie

medzery (z chybného textu)

Reprezentécie a nastroje — praca s pribehmi /3. ro¢. 0 VH/ /4. roé. — 2 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v’ pouzit’ konkrétne nastroje editora na

tvorbu a Upravu pribehov.

Pojmy: snimka

Viastnosti a vztahy: snimKy a ich poradie
Procesy: vytvaranie pribehov, vloZenie novej
snimky, vloZenie textu, vloZenie obréazka,

spustenie a zastavenie

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami /3. ro¢. — 2 VH/ /4. roé.- 1 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

v pouzit’ konkrétne nastroje na prehratie
zvukov,

v' pouzit’ konkrétne nastroje na prehratie

videa.

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehrava¢ zvukov,
video, prehravac videa Viastnosti a vztahy:
hlasitost’ zvuku

Procesy: prehravanie, spustenie a zastavenie
zvuku, nastavenie hlasi-tosti, spustenie

prehravanie a zastavenie videa




Reprezentacie a nastroje — informacie /3. ro¢.—1VH/

/4. roé. -2 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

v’ zakédovat’ informaciu podl'a pokynov do
konkrétnej reprezentécie,

v dekoddovat’ informaciu z jednoduchych
reprezentacii,

v’ zvolit’ si nastroj z danej skupiny nastrojov

pre dant konkrétnu situéciu, problém.

Vlastnosti a vzt'ahy: vztahy medzi
jednotlivymi typmi informécie, text a grafika

Reprezentacie a nastroje — $truktuary /3. ro¢. -0 VH/ /4. ro¢. — 3 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

v’ orientovat’ sa v jednoduchej §truktare —
vyhl'adavat’ a ziskavat’, informécie z
jednoduche;j struktury podl'a zadanych
kritérii,

v’ organizovat’ informacie do Struktar-
podl'a zadania vytvarat’ jednoduché
Struktary tdajov, podla konkrétnych
jednoduchych pravidiel manipulovat’ so
Struktarami udajov,

v’ interpretovat’ udaje zo Struktar —
prerozpravat’ informacie z jednoduche;j

Struktury vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabulka (v zmysle

frekvencna a kodovacia tabul’ka,

slovnik, mrieZka), riadok, stipec

Vlastnosti a vzrahy: poradie objektov, pozicia
v postupnosti, pozicia objektov v tabulke,
vyznam postupnosti a tabul’ky

Procesy: praca s grafovymi Struktdrami (s
mapou, labyrintom, siet’ou), zapisovanie,

vyhl'adavanie v jednoduchej Strukture

Komunikacia a spolupréca — praca s webovou strankou /3. ro¢. —2 VH/

/4. roé.- L VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

V' pouzit’ nastroje na prezeranie webovych
stranok,

v’ ziskat’ informécie z webovych stranok.

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac

Vlastnosti a vztahy: adresa stranky
identifikuje konkrétnu stranku a suvisi s jej
obsahom a zobrazenim, odkazy ako
prepojenia na webove stranky a subory,
prehliadac ako nastroj na zobrazovanie
webovych stranok

Procesy: orientacia na webovej stranke,
medzi webovymi strdnkami, pouzivanie
odkazov na iné webové stranky, navrat na

predchadzajdcu navstivend stranku.

Komunikacia a spolupraca — vyhl’adavanie na webe /3. ro¢. — 2 VH/ /4. ro€. — 1VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

v' vyhl'adat’ a ziskat’ informaciu na zadanych
strankach internetu,

v’ diskutovat’ o vysledkoch vyhl'adavania,

v’ posudit’ spravnost’ vysledku.

Pojmy: vyhl'adavaé

Procesy: vyhl'adavanie obrazkov na
zadanych strankach, vyhl'adavanie v mapach

na internete

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu /3. ro¢. — 0 VH/

/4.ro€. - 1 VVH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

V' zostavit’ a posielat’ spravu danému
prijemcovi prostrednictvom konkrétneho
e-mailového nastroja,

V' néjst’ a zobrazit’ prijatd spravu od

konkrétneho odosielatel’a prostrednictvom

konkrétneho e-mailového nastroja,

v' zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej adresy.

Pojmy: sprava, email, e-mailova adresa, kb3

Vlastnosti a vztahy: e-mail ako sprava pre
adresata, adresat, e-mail a program na pracu
s e-mailom

Procesy: zadanie adresy, predmetu spravy,
napisanie emailu, odoslanie emailu, prijatie
emailu, vymazanie emailu, dodrziavanie

etikety.

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému /3. ro¢.— 0 VH/ /4. roé.— 1 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

v" navrhnut’ rieSenie, vyjadrit’ plan rieSenia,

v’ rozhodnut’ sa o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia (vyroku),

v’ vybrat’ prvky alebo moznosti podl'a
pravdivosti tvrdenia,

v’ uvaZovat o réznych rieSeniach.

Vlastnosti a vztahy: pravda — nepravda, plati

— neplati, ano/alebo/nie

(neformalne)
Procesy: idea sekvencie prikazov,

rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

Algoritmické rieSenie problémov — interaktivne zostavovanie rieSenia /3. ro¢. — 0 VH/

/4. roé. — 2 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

v’ riesit’ problém priamym riadenim
vykonavatela (napr. robot, korytnacka),

v' aplikovat’ elementarne prikazy daného
jazyka (zo slovnika prikazov) na riadenie

vykonavatela.

Vlastnosti a vztahy: priamy prikaz — akcia

vykonavatela

Procesy: riadenie vykonavatel’a v priamom

reZzime, pouZivat’ jazyk vykonavatel'a




Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov /3. roé¢. -0 VH/

/4. roé. -2 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

V' riesit’ problém skladanim prikazov do
postupnosti,

v doplnit, dokongit’, modifikovat’
rozpracovane riesenie,

v’ interpretovat’ postupnost’ prikazov,

v’ vyhladat’ chybu v postupnosti prikazov.

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost’

prikazov

Vlastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz/poradie
prikazov a vysledok Procesy: zostavenie a
upravenie prikazu/prikazov, vyhodnotenie

postupnosti prikazov.

Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

/3. roé. — 0 VH/
/4. roé. — 2 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

v' realizovat’ nadvod, postup, algoritmus
rieSenia ulohy — interpretovat’ ho,
krokovat’ rieSenie, simulovat’ ¢innost’

vykonavatela.

Procesy: krokovanie

Algoritmické rieSenie problémov — hPadanie, opravovanie chyb

/3. roé.— 0 VH/
/4. roé. — 2 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

v’ vyhladat’ chybu vo vysledku po vykonani
algoritmu,

V' ndjst’ a opravit’ chybu v navode, v zapise
rieSenia,

v' diskutovat’ o svojich rieSeniach.

Vlastnosti a vzt'ahy: chyba ako zly vysledok,
chyba v ndvode

Procesy: rozpoznanie chyby




Softvér a hardvér — praca so subormi a prie¢inkami /3. ro¢. — 2 VH/

/4. roé.— 0 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v" ulozit’ produkt do suboru podl'a pokynov
V' otvorit’ rozpracovany produkt zo siboru

podl'a pokynov.

Pojmy: subor, prie¢inok

Vlastnosti a vztahy: v subore je uloZzeny
nejaky obsah, r6zne typy subo-rov pre rézne
typy informécii (subor s obrazkom, subor s
textom) Procesy: vytvorenie, ukladanie

dokumentov

Softvér a hardvér — praca v opera¢nom systéme

3.roé.—1VH/ /4. roé.—0VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

V' spustit’ program/aplikaciu, ukon¢it’
beziacu aplikaciu a otvorit’ v nej
dokument,

v' prihlasit’ sa a odhlasit’ sa z

programu/aplikaci.

Pojmy: aplikacia, ikona, okno, pracovna

plocha

Vlastnosti a vztahy: ikona ako reprezentacia

programu alebo dokumentu

Softvér a hardvér — pocitac¢ a pridavné zariadenia /3. ro¢. -2 VH/

/4. roé. -0 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokéaze:

v' pracovat’ so zakladnym hardvérom na
pouzivatel'skej tirovni: ovladat’ programy

mysou, pisat’ na klavesnici.

Vlastnosti a vzt'ahy: rozna funkcnost’
klavesov (pismena4, Cisla, Sipky,

enter, medzera, shift, delete, diakritika,...)
Procesy: pohyb, klikanie a tahanie mysou,

ovladanie kurzora na obrazovke.

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

/3. roé.— 1 VH/
/4. roé.— 0 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v' rozlisit’ e-mailovy a webovu adresu,

Vlastnosti a vztahy: internet ako celosvetova

pocitacova siet’.

Informacna spolo¢nost’ — bezpe¢nost’a rizika

3.roé.—2VH/ /4. roé. -1 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v' diskutovat’ o rizikach na internete,

v' aplikovat pravidla pre zabezpedenie e—

mailu proti neopravnenému pouZzitiu.

Procesy: bezpecné spravania sa na internete.

Informacna spolo¢nost’ — digitalne technoldgie v spolo¢nosti

/3. roé. — 10 VH/
/4. roé. — 10 VH/

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v' diskutovat’ o digitalnych technologiach, o

ich kladoch i zaporoch,

Pojmy: hry, filmy, hudba




v’ diskutovat’ o vyuZiti konkrétnych Vlastnosti a vztahy: digitalne technoldgie
nastrojov digitalnych technoldgii priuceni | okolo nas (aj napriek tomu, Ze na prvy
sa inych predmetov, diskutovat’ aj o tom, | pohl'ad nevyzeraju ako zariadenia s
ako pomahajt ucitel'ovi — ako pomahaju | procesorom), digitalne technoldgie ako
Ziakovi. nastroje pre komunikéciu, digitalne
technoldgie doma, v Skole
Procesy: pouZivanie nastrojov na vlastné

ucenie sa, zabavu a spozna-vanie.

Informacna spolo¢nost’ —legalnost’ pouzivania  /3.roé.—1VH/ /4. ro¢.—1VH/

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:
v' diskutovat’ o principoch dodrZiavani Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho
zakladnych autorskych prav. vztah k autorovi, dielu a pouzitiu

Procesy: legalnost’ a nelegélnost’ pouzivania

informécii (obrazky, hud-ba, filmy).

ZACLENEIE PRIEREZOVYCH TEM

Prierezové témy Ciele
Environmentélna v' posiliovat’ postoj k zdravému Zivotnému Stylu,
vychova v' u ziakov chapat’ potrebu ochrany Zivotného prostredia vo

svojom okoli a zaroven v celom svete,
v’ vytvarat’ u deti kladny vzt'ah ku zvieratdm, k chranenym

rastlindm.

Mediélna vychova v' vyhladavat’ a vediet sa orientovat’ v informaciach v PC, na
internete,

V' najst, roztriedit’ a pouzit’ podstatné informacie z réznych
internetovych zdrojov,

v' rozlisit negativne a pozitivne vplyvy médii.

Osobnostny v' pomdct’ Ziakovi uvedomit’ si svoju osobnost’ — akceptovat’




a socialny rozvoj

<\

seba samého,

pomdct’ ziakovi uvedomit’ si svoju poziciu v spolocenskej
skupine, v triede,

naucit’ Ziaka reSpektovat’ autorské prava,

pomoct’ ziakovi zdokonalovat’ komunikacné zru¢nosti,

vysvetlit, Ze k pravu patri aj povinnost’.

Ochrana zivota a

zdravia

viest’ ziakov k ochrane svojho zdravia a Zivota, tiez zdravia
a zivota inych l'udi,
viest’ ziakov k spravne drzanie tela pri praci s PC a ucit’ ich

udrziavat’ poriadok pri praci.

Multikultdrna

vychova

si rozvija kladny vztah k vianonym, velkonocnym
tradiciam, porovnava tradicie v Anglicku a na Slovensku,

reSpektuje rozdiely.

Dopravna vychova

oboznamovat’ ziaka o doprave ako o riadenom systéme s
vymedzenymi pravidlami,

viest’ Ziaka vyhodnocovat’ situaciu z hl'adiska bezpecnosti a
aplikovat navyky bezpecného spravania sa v cestnej

premavke v praktickom Zivote ako chodec, alebo cyklista.

Regionéalna vychova
a tradi¢na 'udova

kultUra

vytvarat' u ziakov predpoklady na pestovanie a rozvijanie
citu ku krasam svojho regionu, prirody, 'udového umenia a
spoznavanie kultarneho dedi¢stva nasich predkov,

tolerovat’ int kultaru a jej zvyky,

uznavat’ a reSpektovat’ nazory inych.

Vychova
k manzelstvu a

rodic¢ovstvu

\

formuje si postoje k slusSnému spravaniu sa,

chape vyznam kamaratstva a priatel'stva, ktoré pomahaju
rozvijat' interpersondlne vztahy, empatiu, komunikacné
zrucnosti,

vie vyznat’ lasku k mamke a ockovi,

si tvori pozitivny postoj k funk¢nej rodine arodicovstvu,
uvedomuje i vztahov — medzi

vyznam  kladnych

strodencami, spoluziakmi, ucitel'mi — empatiu,




Finan¢na v’ vychovavat ziakov k hospodarnemu zaobchadzaniu s PC
gramotnost’ technikou,
v' viest ziakov k ochrane majetku Skoly,
v' viest ziakov k hospodarnemu spravaniu sa v $kole a
v domécnosti,

v’ viest’ ziakov k hodnotovej orientéacii pefiazi.
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